geDENK forward ist ein Projekt des in Kooperation
Zentrums Kulturelle Bildung und Vermittlung (ZKBV) mit den Kulturagent*innen Hamburg e. V.
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geDENK forward ist ein Projekt des
Zentrums Kulturelle Bildung und
Vermittlung (ZKBV) in Kooperation mit
den Kulturagent*innen Hambuzrg e. V.
zum Thema Exrinnerungskultur und
Demokratieforderung.
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Mit der Projektreihe geDENK forward
widmet sich das Zentrum Kulturelle
Bildung und Vermittlung (ZKBV) einem
zentralen Anliegen der kulturellen
Bildung: der Auseinandersetzung mit
Erinnerungskultur und Demokratie-
forderung. In Zusammenarbeit mit

den Kulturagent*innen Hamburg, den
beteiligten Kiinstler*innen, Kultur-
schaffenden und Stadtteilakteur*innen
hat geDENK forward den Dialog Uber
Vergangenheit und Zukunftin der
eigenen Nachbarschaft neu gestaltet.
Schuler*innen entwickelten unter kiinst-
lerischer Begleitung kreative, perfor-
mative und digitale Erzahlungen, dieihre
Perspektiven auf Geschichte und gesell-
schaftliches Zusammenleben wider-
spiegeln und legten dabeiihren eigenen
Fokus auf die Erinnerungskultur.

geDENK forward strebte nicht
nur an, kulturelle Bildung facher-
tbergreifend mit dem Politik- und
Geschichtsunterricht zu verweben,
sondern auch strukturelle Gelingens-
bedingungen flir die Zusammenarbeit
zwischen Schulen und auBerschuli-
schen Akteur*innen zu untersuchen. Die
Evaluationim Rahmen dieser Dokumen-
tation zeigt, wie sich kreative Projekte
mit viel Potenzial fir eine nachhaltige
Integrationim Schulalltag entwickeln
lassen und welche Herausforderungen
sich bei der Vernetzung und Kooperation
zwischen den Beteiligten ergeben.

In einer Zeit, in der Partizipation
und Demokratieforderung zunehmend
bedeutendere Rollenin der Bildungs-
landschaft einnehmen, ist die Ausein-
andersetzung mit Erinnerungskultur
nicht nur eine Reflexion tber Vergan-
genes, sondern auch ein Aufruf, die
Zukunft aktiv mitzugestalten. Dieser
Bericht stellt die Erkenntnisse aus der
Begleitung und Evaluation der sechs
Teilprojekte von geDENK forward dar
und bietetin Form einer Checkliste und
Methodenshots zugleich Handlungs-
empfehlungen flr die Entwicklung
weiterer Projekte in diesem Bereich.

Unser besonderer Dank gilt allen
teilnehmenden Schuler*innen, den betei-
ligten Kunstler*innen und Kulturver-
mittler*innen sowie den Lehrkraften und
Partnerinstitutionen, die dieses Projekt
ermaoglicht haben. Durchihre kreativen
Beitrage und ihr Engagement konnte
geDENK forward wertvolle Einblicke und
Impulse fur die kulturelle Bildung liefern.

Hamburg, 21. November 2024
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geDENK forward.
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Die Projektreihe geDENK forward L\ ¥,
entstand aus dem geDENKIlabor, einem ’,

Netzwerktreffen des Zentrums Kultu-
relle Bildung und Vermittlung (ZKBV),

dasim Oktober 2023 stattfand. Dabei o
wurde die Verbindung von Erinnerungs- v
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kultur und Demokratieforderunginden

Mittelpunkt gestellt,um Akteur*innen . }ﬂ
der kulturellen Bildung und Lehrkrafte A
zusammenzubringen. Ziel war es, Ideen

und Impulse fur kulturelle Bildungs-

projekte zu entwickeln, die an Schulen

und auBBerschulischen Lernorten durch

kinstlerische Methoden umgesetzt

werden kdnnen

Aus einer Barcampsession zum
Thema ,Alternative Narrative”, das
im Rahmen des geDENKIlabors statt-
fand, wurde die Idee fur das Konzept
von geDENK forward geboren. Die
grolBe Beteiligung und das Interesse
der Akteur*innen, an diesen Themen
weiterzuarbeiten, fuhrte schliellich zur
Entwicklung der Projektreihein enger
Kooperation mit den Kulturagent*innen
Hamburge. V.. Die Organisation der Teil-
projekte erfolgte unter der Leitung von
Kulturagentin Kathrin Langenohl. Das
/KBV Ubernahm die Gesamtfinanzierung
und Koordinierung der wissenschaftli-
chen Evaluation der Projektreihe.
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Projektkontext &
Auswahlkriterien

Beider Auswahl der teilnehmenden Schulen und
Projekte wurden einige Kriterien festgelegt, um eine
breite inhaltliche und methodische Vielfalt sicherzu-
stellen. Die Projektideen sollten so weit ausgereift sein,
dassihre Umsetzung nochim Jahr 2024 méglich war.
Daviele der eingereichtenIdeen keine andere Finan-
zierungsmoglichkeit hatten, bot geDENK forward eine
wichtige Unterstltzung fir deren Realisierung.

Ziel war es, verschiedene Schulformen zu inte-
grieren, weshalb Grundschulen, Stadtteilschulen und
Gymnasien gleichermalen beteiligt wurden. Dabei
sollte auch sichergestellt werden, dass sowohl Schulen
mit als auch ohne Teilnahme am Kulturagent*innen-
Programminden Projekten vertreten waren. Mindes-
tens ein Teilprojekt verknlpfte unterschiedliche Schul-
formen, um den Austausch zwischen verschiedenen
Bildungseinrichtungen zu férdern.

Ein weiteres zentrales Kriterium war die thema-
tische Vielfalt. Es sollten Projekte dabei sein, die sich
sowohl mit Erinnerungskultur als auch mit Demokra-
tieférderung beschaftigen, um eine breite inhaltliche
Auseinandersetzung zu gewahrleisten. Dabei wurden
auch digitale Methoden und medienpadagogische
Ansatze beriicksichtigt, uminnovative Lernformen
einzubeziehen. Mindestens ein Projekt dieser Reihe
arbeitete gezielt mit digitalen Werkzeugen, um neue
Narrative zu erforschen.

Darliber hinaus wurde darauf geachtet, dass die
Projekte curricular eingebunden waren, umihre Rele-
vanz flir den Schulalltag zu sichern. Ein Teilprojekt ging
jedoch Giber denregularen Unterricht hinaus und zielte
auf die Férderung besonders begabter Schiler*innen
im Rahmen eines Enrichment-Programms ab. Zudem
sollte mindestens ein Projekt eng mit dem Stadtteil und
seinen Institutionen der Erinnerungskultur vernetzt
sein,um eine direkte Verbindung zwischen Vergangen-
heit und Gegenwartimlokalen Kontext herzustellen.

Die Teilprojekte von geDENK forward werden
im Folgenden jeweils mit einem eigenen Steckbrief
genauer dargestellt.

Arbeitsweilse &
Methoden

Das Projekt begann mit einer Auftaktveranstaltung
im Museum Altona Anfang 2024, bei der alle Betei-
ligtenihre Projektideen prasentiertenund sich flr
eine Zusammenarbeit vernetzten. In den folgenden
Monaten arbeiteten die Schulen eng mit den Kiinst-
ler*innen und Stadtteilpartner*innen zusammen,
um die Konzeptideen zu kreativen und partizipativen
Projekten weiterzuentwickeln. Die Methoden reichten
von Gaming Uber Performance bis hin zu bildneri-
schen Arbeiten, die den Schiler*innen ermdéglichten,
sichintensiv mit historischen und gesellschaftlichen
Themen auseinanderzusetzen.

Ergebnisse &
Ausblick

Im November 2024 wurde die Projektreihe mit einer
Abschlussveranstaltung gefeiert, bei der die Projekt-
ergebnisse prasentiert wurden. Die aus der wissen-
schaftlichen Begleitung gewonnenen Erkenntnisse
werden 6ffentlich zuganglich gemacht, um als Grund-
lage fur kiinftige Projekte im Bereich der kulturellen
Bildung zu dienen. Die Ergebnisse sollen so nicht nur als
Blaupause flir ahnliche Projekte nutzbar sein, sondern
auch Impulse fir neue Formate liefern.
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Standoxte
dexr Schulen

Ida Ehre Schule
Bogenstralke 36
20144 Hambuxg

Schxoderstiftstrake 27
20146 Hamburg
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Roadmap

04. Oktober 2023
geDENKlabox
Netzwerktreffen

Erstes Netzwerktreffen des Zentrums Kulturelle
Bildung und Vermittlung. Die Themen Erinnerungs-
kultur und Demokratieférderung werdenin Barcam-
psessions und Workshops vertieft.

Marz 2024
Ende 2023 Projektstart

EntWiCklung des Nach den Marzferien beginnen die
Schulen mit der Umsetzungihrer
/IA(uOsI(;]eZnErp;Eﬁssen des aeDENK- Projekte. Es werden verschiedene M b .
labors entsgtehtdas Konzgptfﬂr klnstlerische Methoden verwendet, aXz D1s
geDENK forward in Zusammen- wie Performance, Gaming und Parkour. Dezember 2024
arbeit mit den Kulturagent*innen Durchf[jhrung

Wahrend des Jahres 2024 arbeiten
die ausgewahlten Schulenin Koopera-
tion mit Klinstler*innen und weiteren
Akteur*innen anihrenProjekten. Es
werden Themen der Erinnerungs-
kultur und Demokratieférderung
aufgegriffen.

Hamburg. Ersteldeen fir die
Projektreihe werden diskutiert und
verfeinert.

07. Maxz 2024

Auftakt im Altonaer Museum
Offizieller Start der Projektreihe geDENK forward
mit der Auftaktveranstaltungim Altonaer Museum.
Lehrkrafte, Kiinstler*innen und Stadtteilpart-
ner*innen treffen sich, um konkrete Projekte zu
planen.

21. November 2024
Abschlussveranstaltung

Prasentation der bisherigen Projektergebnisse im
Rahmen einer Abschlussveranstaltungim JUPITER.
Neben den kiinstlerischen Ergebnissen werden auch die
wissenschaftlichen Erkenntnisse vorgestellt.

14 15 GEDENK FORWARD



A ft k.t Das Projekt geDENK forward startete offiziell Anfang
u a. 2024 mit einer Auftaktveranstaltung im Altonaer
Museum. Dort prasentierten Schulen, Kiinstler*innen

und Stadtteilpartner*innenihre Projektideen und
vernetzten sich, um konkrete Projekte zu planen.

Fotos:
Miguel Ferraz Arauljo
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b hl Bei einer feierlichen Abschlussveranstaltung im JUPITER

A SC USS wurden im November 2024 die kiinstlerischen und
wissenschaftlichen Ergebnisse von geDENK forward
prasentiert, das Projekt reflektiert und Impulse fir die

Zukunft gesetzt.

GEDENK FORWARD

Fotos: Matthias Vogel



Worum gehtesin
dem Projekt?

An welchen Tagen
und zu welchen
Zeiten findet das
Projekt statt?

Anwelchem Ort
wird das Projekt
durchgefihrt?

Welche Ziele
werdenim Projekt
verfolgt?

An welcher

Stelle knlpft das
Projekt an Unter-
richtsinhalte und
-themen an (in
Bezug auf Fachin-
halte, Leitlinien u.

Querschnittsauf- 4

gaben)?

.}ﬁ
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Inwiefern gibt es
fachubergreifende
Ansatze?

Aus welchem
Arbeitsbereich
stammen diese?

schen) Methoden,
Materialien,
Arbeitsmodi etc.
werden im Projekt
eingesetzt?

Welche Rolle spielt
dabeiDigitalitat?

In welcher Form
und in welchem
Rahmen werden
die Ergebnisse des
Projekts prasen-
tiert?

Inwiefern reicht
das Projektinden
Stadtteil hinein?

Voices of Bahrenfeld -
Oxten eine Stimme geben
Alternative Narrative
Mine Monument Kolonial
Schlafende Lowen wecken
Erinnerungspfade

Urban Stories

Projekte
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Voices of
Bahrenfeld
— Orten elne
Stimme geben

Schule:

Methoden

Esther Bejarano Schule, Jg. 10

« Historische Recherche, journalistische Recherche,
assoziative, klinstlerische und biografische Heran-
gehensweisen

« Techniken: Theater, Performance, Film, Podcast,
Soundfiles, Collage

Stadtteilakteurxinnen:

* Gemeinde Lutherkirche

» LutherGarten und Regerhof

» Diakonisches Werk Hamburg-West

Kiinstler*xinnen:
* Kollektiv Show and Tell

Ziele

« DieSchiler*innen beschaftigen sich mit Bahren-
felder Biografien und Geschichte(n).

+ Siebesuchen Orte des Widerstands und der Solida-
ritatin der alteren und jlingeren Geschichte.

« SieflhrenInterviewsim Stadtteil, identifizieren Orte
und Narrative, die flir sie eine Bedeutung haben und
beforschen diese.

Das Projekt zieltim Sinne der Namensgeberin der Schule

- Esther Bejarano - darauf ab, den Menschen im Stadtteil

eine Stimme zu geben. Im Fokus stehen Personen, Orte und
Geschichten, die Gefahr laufen, in Vergessenheit zu geraten.
Diese sollenindas Erzahlprojekt aufgenommen und wieder

ins Bewusstsein gerickt werden. Gleichzeitig wird eine
Verbindung zu den Erfahrungen der Schiler*innen hergestellt,
um die Relevanz der Geschichten fir die Gegenwart deutlich zu
machen.

In Zusammenarbeit mit der Gemeinde Lutherkirche,
LutherGarten, Regerhof und dem Diakonischen Werk
Hamburg-West wurden Partner*innenim Stadtteil gewonnen,
dieihre Geschichte und ihre Raumlichkeiten, wie Hauser,
Werkstatten oder Garten, mit den Schiler*innen teilen.

Die Schiler*innen nehmen an Rundgangen teil und lernen
sowohl altere Bewohner*innen als auch bedeutende histo-
rische und aktuelle Orte kennen — von den judischen Friedhofen
am Bornkampsweg bis zur Schitzenstralle, dem Schauplatz
des NSU-Mordes in Hamburg. Im Anschluss wahlen sie selbst
aus, welche Geschichten und Personen flr sie von Bedeutung
sind und entscheiden, welchen Erlebnissen und Menschen sie
inihrer Inszenierung eine Stimme verleihen mochten. Innerhalb
der Lerngruppen werden Orte und Personen ausgewahlt, deren
Geschichtenin einer gemeinsamen Inszenierung miteinander
verwoben werden.

Curriculare Einbindung

* Profil: ,Hamburg Tor zur Welt"
im Moment Jg. 10 (Gesellschaft,
Englisch, Biologie, Arbeit &
Bexuf)

Vernetzung in den Stadtteil

Gemeinde Lutherkirche
LutherGarten

Regerhof

Diakonisches Werk Hamburg-West

Priasentation

« 0ffentliche Auffiihrung in der
Aula der Schule

Durchfiihrungsort:
Schule und Stadtteil

Projektzeitraum:
Dezember 2024
Profiltag(e) und Projektwoche

Fotos: Ruth Zimmer
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Alternative
Naxrrative

Schule:
Kurt-Kérber-Gymnasium, Profilkurs
Arts & Culture, Jg. 11/12

Kiinstlerxinnen:
LU'UM (Ali Haji, Lucas Bartoll,
Hasibe Kilci)

Das Projekt beschaftigt sich mit der Frage, wie der
Stadtteil Billstedt in der Offentlichkeit wahrge-
nommen wird und welche alternativen Perspek-

tiven auf seine Identitat existieren konnten. Die
Schuler*innen untersuchen, wie Billstedt in den Medien
und in 6ffentlichen Diskursen dargestellt wird, und
entwickeln eigene Vorstellungen von Zugehorigkeit
und Identifikation mit ihrem Stadtteil.

Im Rahmen des Projekts erarbeiten sie neue
Narrative, indem sieihre eigenen Perspektivenund
Erfahrungen hinzufiigen. Dabeigeht es auch umdie
Frage, ob es eine alternative ldentitat von Billstedt
gibt, die Uber das bestehende Image hinausgeht und
darauf wartet, entdeckt und sichtbar gemacht zu
werden.

Zum Abschluss ihrer Recherchen prasentieren
die Schiler*innen ihre Erkenntnisse und Eindricke mit
demvon LU'UM gebauten Erzahlmobil. Dieses dient als
kreatives Medium, umihre Ergebnisse bei einer Stadt-
teilfUhrung mit der Offentlichkeit zu teilen und so neue
Blickwinkel auf Billstedt aufzuzeigen.

Curriculare Einbindung

» Fachiibergreifende Arbeit der
Facher Geschichte und Kunst durch
Verkniipfung von Inhalten

e Leitperspektive Werteorien-
tierung: In dexr technischen
Umsetzung wird an einigen Stellen
zum Thema Leben und Lernen in
einer digital gepragten Welt
gearbeitet

» Sprachforderung als
Querschnittsaufgabe (Verfassen,
Uberarbeiten und Einsprechen
eigener Texte)

Methoden:

« Analoge Stadtteilerkundung

« Textliche Beschreibung der ausgewahlten Orte

+ Audioaufnahme der erstellten Texte, die Aufnahme
entsteht digital

« Gestaltungeiner Karte der alternativen Orteim
Postkartenformat (digital/ analog)

« Erzahlmobil: Mobile Kapsel als Mikroarchitektur, die
zum einen eine Horkapsel darstellt, in der die alter-
nativen Beschreibungen der Schiler*innen zu héren
sindund eszum anderen ermdglicht, eine Perspek-
tive auf denjeweiligen Ort als unmittelbaren Blick
durch einen ,Guckkasten” zu erhalten

« Arbeitsbereiche sind in Kunst das Bezugsfeld Archi-
tektur

» Die Gestaltungsdimensionen Zeit und Flache stehen
beiden Arbeiten der Schiler*innenim Vordergrund,
die Gestaltungsdimension Raum wird durch die
Erkundung, das von LU'Um gebaute Erzahlmobil und
die anschlieBende Prasentation ebenfalls erfiillt

Ziele:

« Aufgabeder Schiiler*innenist es, die beschrei-

benden Narrative der Orte selbst und die Art und
Weise, wie diese den Raum flllen, zu entwickeln,
schlieBlichist der gelebte Raum ein relationales
Gefligeihrer Erfahrungen und Nutzungsmustern
Das raumliche Konstrukt ermdglicht esihnen, ihre
Perspektive auf den Stadtteil zu kommunizieren,
sichtbar zu machen und Zugehorigkeit zu den Orten
zu beanspruchen. So kann das noch unsichtbare,
aber bereits bestehende alternative Narrativ Bill-
stedts entdeckt, entfaltet, mitgestaltet und schlie3-
lich als kartographisches Manifest und raumliches
Konstrukt fiir alle erlebbar gemacht werden.

Vernetzung in den Stadtteil

e Duxch die Rechexche vor Ort und
den Rundgang als Prasentations-
format ist der Stadtteil der
zentrale Oxt

Prasentation

« Feierliche Stadtteilfiihrung

» Mit dexr Kapsel als mobile
Mikroarchitektur werden die
kartierten Orte aufgesucht,
geframed und durch die Audioauf-
nahmen beschrieben

» Die Karte der Orte wird als
Postkarte der interessierten
Offentlichkeit verfiighar gemacht

Durchfiihrungsort:
Schule, individuelle Orte in
Billstedt und Umgebung

Projektzeitraum:
Vier Texrmine im Mai und Juni 2024

Fotos: LU'UM und Kathrin Langenohl
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Mine Monument
Kolonial

Schule:

Erich-Kastner-Schule, Oberstufen-
pxofil ,Die Macht dexr Bilder”,

Jg. 11

Medienpddagogxinnen:
Initiative Creative Gaming e. V.
(Thilo Libker)

Methoden:

« DieSchiler*innen arbeiten mit Minetest, einer
Open-Source-Variante des sehr popularen Sandbox-
Spiels Minecraft

« DieSchiler*innen kénnen alleinund in Gruppen
kollaborativ Objekte, Gebilde und Gebaude errichten
und damit einen Erinnerungsort erschaffen, andem
der Fantasie keine Grenzen gesetzt sind und der
von Menschen von tiberall auf der Welt betretenund
bereichert werden kann

Ziele:

« DieSchiler*innen setzen sich mit der kolonialen
Vergangenheit Hamburgs sowie den Griinden und
Geschichten auseinander, warum es Kolonialarte-
fakte gibt

« Siediskutierendie Frage, wie erinnert wird und wie
Erinnerungsarbeit heute stattfindet

In diesem Projekt erschaffen Oberstufenschiler*innen
der Erich-Kastner-Schule einen digitalen Ort der
Erinnerung an Hamburgs koloniale Vergangenheit. Sie
nutzen dafiir Minetest, eine Open-Source-Version des
beliebten Computerspiels Minecraft. Mithilfe dieser
Software gestalten die Schiiler*innen eine virtuelle
Welt, in der sie sich spielerisch mit historischen Orten
und Ereignissen der Kolonialgeschichte Hamburgs
beschaftigen,indem sie neue Formen der Darstellung
von Gedenkorten und -praktiken finden.

Curriculare Einbindung

» Oberstufenprofil ,,Die Macht der
Bilder" mit den profilgebenden
Fachern Kunst und Geschichte

» Das gemeinsame Seminarthema in
diesem Kurs ist Exrinnerungs-
kultur. Das Profil setzt sich
Jahr fiir Jahxr mit Formen der
Exrinnerungsarbeit und Hamburgs
kolonialer Geschichte ausein-
ander

Vernetzung in den Stadtteil

e Durch die Zusammenarbeit mit der
Initiative Creative Gaming e. V.
soll die Erinnerungsarbeit liber
die Schule und den Stadtteil
hinaus exrweitert und sichtbar
gemacht wexrden

Prasentation

» Der geschaffene Ort kann online
besucht werden

» Die Schule verfiigt liber eine
Beamer-Prasentationsflache im
Atrium ihres Hauptgebaudes,
daher bietet es sich an, an
diesem Ort eine 6ffentliche
Prasentation der Workshop-Exgeb-
nisse zu machen

Durchfihrungsort: Projektzeitraum:
Exrich-Kastner-Schule Hamburg / Mehrere Termine vor den
Standort Hermelinweg und online Sommerferien im Juli 2024

Fotos: Miguel Ferraz Araujo
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Schlafende
Lowen wecken

Schule:
Ganztagsgrundschule Sternschanze,
Jg. 3 mit Patenklasse aus Jg. 1

Akteurxinnen:
« Stefan Mosebach
e Kiné Schremm (Arxca e. V.)

Kiinstlerxinnen:
e« Traummaschine Inc. (Pascal
Fuhlbriigge & Charlotte Pfeifer)

In diesem Projekt machen sich die Schiler*innen auf
die spannende Spurensuche nach den Uberresten

und Erinnerungen an den einstigen Standort von
Hagenbecks Tierparkim Schanzenviertel. Wo friher
exotische Tiere wie Lowen, Nashorner und Elefanten
zu sehen waren, befindet sich heute der Schulhof der
Ganztagsgrundschule Sternschanze. Besonders faszi-
nierend ist der Lowenbrunnen auf dem Schulhof - ist
das vielleicht noch ein Uberbleibsel aus jener Zeit?

Gemeinsam tauchendie Schiler*innenin die
Geschichte des Ortes ein, durchforsten das Keller-
archiv der Schule nach Fundstticken und héren den
Erzahlungenvon Lehrkraften, Hausmeister*innen,
Elternund sogar den GrolReltern zu. Jede*r scheint
etwas Uber die frihere Bedeutung des Gelandes zu
wissen. Aus den gesammelten Informationenund
Geschichten entsteht eine Audio-Installation, die die
Vergangenheit des Schulstandortes, der einst Heimat
des berihmten Tierparks war, h6rbar macht und fur die
Schulgemeinschaft und die Offentlichkeit zuganglich
ist.

Curriculare Einbindung

« Anknilipfung an Sachunterricht
aus sozialwissenschaftlicher,
historischer und geografischer
Perspektive

« Thematisierung der historischen
Entwicklung des Stadtteils und
kultureller Vielfalt

« Integration von Globalem Lernen,
Sozial- und Rechtserziehung

» Auseinandersetzung mit Diver-
sitat, Natur und lokalen sowie
globalen Entwicklungen

» Einbeziehung der Werte des Grund-

gesetzes und der Kinderrechte

Methoden:

Die Schiiler*innenrecherchieren, zeichnen, model-
lieren und formulieren mit dem Ziel eines Mini-Skulp-
turenparks, erganzt durch eine Audio-Installation
Es entsteht ein hybrides Projekt zwischen analog
und digital

Die Recherchen der Kinder finden zwar auch

online statt, vor allem aber nehmen sie Kontakt zu
Menschen aus der unmittelbaren Umgebung auf und
walzen Papierschatze im Kellerarchiv der Schule

Der Hausmeister ist eine zentrale Wissensquelle und
Dreh-undA ngelpunkt des Projektes

Ziele:

« DieKindererforschen die Multiperspektivitdt von

Geschehnissenund machenihre Schule und die
Ereignisse auf dem Schulgelande fir die Bewoh-
ner*innen des Stadtteils nach auBen erfahrbar

Es entstehtein ,Fenster nach auBen”, Unsichtbares-
wird sichtbar., Gelandegrenzen zwischen Schule und
Stadtteil werden durchlassig fiir einen Austausch
miteinander

Beiden Kindernund Erwachsenen soll dabei ein
Verstandnis flr die Vielseitigkeit der Perspektiven
auf dielokale Geschichte angeregt werden

Vernetzung in den Stadtteil

» Thematisierung der Menschen-
ausstellungen in Hagenbecks

Tierpark, falls die Kinder darauf

stoRen

» Einbindung diskriminierungssen-
sibler Expertxinnen zur alters-
gerechten Begleitung

» Verbindung zwischen divers
aufgestelltem Stadtteil und
Schule in der Sternschanze

» Sensibilisierung fiir histo-
rische und soziale Hintergriinde,
die moglicherweise Teile der
heutigen Schulgemeinschaft
betreffen

Prasentation

e Audio-Installation am ehema-
ligen Eingang der Ludwigstrake,
gestaltet wie ein Tierkafig

* Priasentation der von Kindexn
gebauten Tierkreaturen hinter
dem Gitter, ahnlich einem Zoo

« Beschilderung und QR-Codes laden
Passant*innen ein, sich mit den
Geschichten der Tiexe auseinan-
derzusetzen

Durchfiihrungsort:
Ganztagsgrundschule Sternschanze
/ Stadtteil

Projektzeitraum:
Kick-off ab Mitte September 2024
Durchfiihrung im Oktober 2024

Fotos: Katxin Ostmann
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Erinnerungs-
ptfade

Schule:
Emilie-Wiistenfeld-Gymnasium,
Ida Ehre Schule,

K1. der Untez- und Oberstufe « Dokumentarische Recherche: Recherchen zur

Geschichte und Bedeutung besonderer Orte

« Kinstlerische Interventionen: Schiler*innen
erschaffen Kunstwerke und Installationenim 6ffent-
lichen Raum

« Gedachtnisforschung: Reflexion tGiber persén-
liche und gesellschaftliche Erinnerungen und deren
Einfluss auf unsere Wahrnehmung

Methoden:

Akteur*in:
e Bezirksamt Eimsbiittel

Kiinstlerxinnen:
» Sophia Hussain (bis Okt. 2024)
« Vera Drebusch (ab Okt. 2024)

In diesem Projekt werden Schiler*innen zweier
benachbarter Schulen zu Erinnerungsforscher*innen
und Archivolog*innen, die Vergessenesinihrem
Stadtteil rund umihre Standortein Eimsbuttel
aufsplren und diese mit kiinstlerisch-dokumen-
tarischen Interventionen fullen. Sie arbeiten zur
Bedeutung von personlichen und gesellschaftlichen
Erinnerungen, untersuchen wie das Gedachtnis
arbeitet und fragen, wie und warum bestimmte Dinge
in Vergessenheit geraten. Ziel ist es, Geschichten
wieder sichtbar zu machen und Denkansto6le dafur zu

geben, wie die 6ffentliche Erinnerung beeinflusst wird.

Durchihre Arbeit erschlieBen sie neue Erinnerungs-
pfade und machensie auch fur Personenim Umfeld
begehbar.

Ziele:

« Einflihrungindie Themen Erinnerungskultur und
Vergessen

« Forderungder Fahigkeit zur kritischen Auseinander-
setzung mit der lokalen Geschichte

« Entwicklungkiinstlerisch-dokumentarischer Inter-
ventionen zur Veranschaulichung von Erinnerungs-
licken

Curriculare Einbindung

» Das Projekt kniipft an Themen aus
den Fachern Geschichte, Sozial-
wissenschaften und Kunst an

» Es bietet eine Verbindung zur
Demokratieférderung und regt
zur Reflexion liber die Bedeutung
von 6ffentlicher Erinnerung und
Geschichtsbhewusstsein an

« Es werden fachiibergreifende
Kompetenzen wie kritisches
Denken und die Auseinander-
setzung mit kollektiven Exrinne-
rungen geférdert

e Explizite Referenz im Curri-
culum fiir das Fach Geschichte:
Nationale Exrinnerungskulturen
und Geschichtspolitik

Foto: Andrea Meschede

Vernetzung in den Stadtteil

» Das Projekt bindet nicht nur die
Schiiler*innen, sondern auch die
lokale Gemeinschaft mit ein

e Die Schiilexr*innen interviewen
Bewohnerxinnen, recherchieren in
Archiven und erkunden gemeinsam
mit Kiinstler*innen den Stadtteil

e Durch die Pxasentation der
Installationen im 6ffentlichen
Raum werden lokale Geschichten
wieder sichtbar und mit der
Offentlichkeit geteilt

Prasentation

Die Exrgebnisse werden in Form von
6ffentlichen Installationen an
den jeweiligen Orten prasen-
tiert. Diese Installationen kénnen
Gedenktafeln, Kunstwaerke oder
Audio-Installationen sein, die
Passant*innen zum Innehalten und
Nachdenken anregen.

Durchfihrungsort: Projektzeitraum:
Stadtteil Eimsbiittel rund um die * Pilotprojekt im Juni 2024
Schulstandorte * Projektstart mit Intensivtagen

im Oktober 2024
* Projektphase ab November 2024
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Urban Stories

Schule:
Flixr Hamburger Schulen ab Jg. 9,
im Rahmen der Begabungsférderung

Methoden:

« DieSchiler*innenverstehen, dass Parkour die
Umdeutung des urbanen Raums in ein Spielfeldist:
Hindernisse werden zu Herausforderungen, Absper-
rungen zu Trainingsgeraten, Ruinen zu Sparrings-
partnern

« Parkour-Athlet*innen sind Bewegungskilinst-
ler*innen, die die Stadt mitihren Moves verandern:
Ihre Bewegungen geben den Orten andere Bedeu-
tungen, erzahlenihre Geschichten neuund 6ffnen
ungesehene Perspektiven

« DieBewegungist eine Superposition - ein Zustand,

Kiinstlerxinnen:
Die Halle e. V.
Trainerxinnen)

(Rica Blunck,

ein Flow, der Giber der Realitat steht und Alltag,
Probleme und Krisen vergessen macht: Es zahlt nur
das Jetzt, der Fokus, das Hindernis und der eigene
Korper

In diesem Projekt werden verschiedene Ortein
Hamburg unter dem Aspekt der Re-Konstruktion

vergangener und aktueller Zusammenhange erkundet.

Das Projekt beschaftigt sich mit geschichtstrachtigen
Ortenin Hamburg und sucht Zusammenhange zu
subkulturellen Bewegungen. Dabeilernen die Teilneh-
menden die Sportart Parkour und andere subkultu-
relle Bewegungen kennen und untersuchen die Stadt
nach Vergangenem und Heutigem. Am Ende entsteht
einevon den Teilnehmenden erarbeitete Collageihrer
Beobachtungenund Erlebnissein Form einer Internet-
seite.

Curriculare Einbindung

Ziele:

« DieSchiler*innen setzen sich mit der historischen
Vergangenheit Hamburgs sowie geschichtstrach-
tigen Orten auseinander

« Sieerlernendie Sportart Parkour und beschaftigen
sich dariber hinaus mit subkulturellen Einflissenin
der Stadt Hamburg

« Wexrte und Normen: Fachiibergrei-
fendes Lernen findet statt durch
die Verzahnung von historischen
Kontexten mit motorischen Fahig-
keiten und Ablaufen

» Digitalitat, Selbstkompetenz,
Medienkompetenz und das Arbeiten
im Team werden gefordet

Vernetzung in den Stadtteil

Foto: Parkour Creation e.V. Radicals

e Duxrch die Zusammenarbeit mit Die
Halle e. V. wird hier ein neuer
urbaner Raum erforscht

» Die Jugendlichen erleben einen
neuen Oxt neben ihrer Schule
und ihrem Stadtteil, erweitexrn
ihre Grenzen und Sichtweisen
und vernetzen sich mit neuen
Akteurxinnen aus anderen Stadt-
teilen in Hamburg

Prasentation

» Der Prozess der kdérperlichen
Erfoschung des Raumes wird
digital begleitet

» Es entstehen neue Realititen,
die in ihrer Gleichzeitigkeit
Freiheit versprechen und in einer
eigenen Webhseite prasentiert
werden

Durchfiihrungsort:
Die Halle e. V., StockmeyerstraRe
43, 20457 Hamburg

Projektzeitraum:
Wahrend der Hexrbstferien
(28.10. bis 01.11.2024)
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Foto: LU'UM
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Exrgebnisse allgemein

Im Rahmen der wissenschaftlichen Begleitung von geDENK
forward wurden die spezifischen Strukturen und Prozesse
der sechs thematisch ausgerichteten Projekte untersucht.
Ziel der Evaluation war es, aus diesen Erkenntnissen Formate
und Ansatze kultureller Bildung zu entwickeln, die auch an
anderen Schulen anwendbar sind. Dabei widmete sie sich

folgenden zentralen Erkenntnisinteressen:

Exweiterung kultureller
Kooperationen:

Integration in bestehende
Bildungsstrukturen:

Impulse fixr nachhaltige
Kooperationen:

Umgang mit strukturellen
Herausforderungen:

Starkung der Rolle der
Kulturbeauftragten:

Die wissenschaftliche Begleitung untersuchte, wie
kulturelle Bildungsprojekte in Hamburg starker
geOffnet und verbreitet werden kénnen, sowohlin
Bezug auf die Reichweite als auch auf eine qualitativ
neue Ausrichtung. Ziel war es, eine verstarkte Zusam-
menarbeit zwischen gesellschaftswissenschaftlichen
Fachernund Kulturpartner*innen zu fordern, insbe-
sondere im Bereich der Erinnerungskultur.

Eswurde analysiert, wie die Projekte in den schulischen
Bildungsauftrag eingebunden werden kénnen, insbe-
sondere in Bezug auf die Hamburger Bildungsplane und
die Ubergreifenden Ziele der kulturellen Bildung. Dabei
wurde untersucht, wie sich solche Formate langfristig
fur die Schul-und Unterrichtsentwicklung nutzen
lassen.

Die Evaluation betrachtete Méglichkeiten, wie sich
die Projekte durchlangfristige Partnerschaften oder
durchstrukturelle Ansatze verstetigen lassen, sodass
sieauch unabhangigvom ZKBV fortbestehen kénnen.

Ein weiterer Aspekt war die Identifizierung von
Losungen flr die unterschiedlichen organisatorischen
Anforderungen von Schulen und Kulturanbieter*innen.
Die Ergebnisse sollenin Formvon ,Essentials” als prak-
tische Hinweise auf der Website des ZKBV veroffent-
licht werden, um zukiinftige Kooperationsprojekte zu
erleichtern.

Die wissenschaftliche Begleitung beleuchtete die
Funktion der Kulturbeauftragten als zentrale Schnitt-
stelle zwischen Schulen und Kulturanbieter*innen,
umderen Rolleim Sinne der Férderung von kultureller
Bildung auszubauen.
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Foto: Katrin Ostmann

Die Projekte startetenim Marz 2024 und dauern zu
diesem Zeitpunkt teilweise noch an. Das Forschungs-
design setzte auf qualitative Methoden, wie teilneh-
mende Beobachtung, Interviews und Dialoge mit den
Projektbeteiligten. Da die GroBe der Projektgruppe
mit 22 abgeschlossenen Fragebdgen und sechs quali-
tativenInterviews flr eine quantitative Erhebung
nicht reprasentativist, lag der Fokus auf einem tief-
ergehenden Verstandnisindividueller Projekterfah-
rungen sowie auf dem Erfassen und Weitergeben von
Herausforderungen und Erkenntnissen fur kiinftige
Projekte.

Der Begleitprozess begannim Mai und Juni
2024 mit Gesprachenund Interviews mit Lehrkraften,
Kulturagent*innen und Bildungsvermittler*innen.
Wahrend der Projektwoche an der Erich-Kastner-
Schuleim Juli 2024 bot sich die M6glichkeit, die
Projektarbeit vor Ort zu beobachten und Erfahrungen
der Beteiligten festzuhalten.

Auf Basis dieser Beobachtungenwurde
ein Fragebogen entwickelt, der die Metapher der
Zutaten flr ein gelungenes kulturelles Bildungspro-
jekt aufgreift — etwa Zeit, Kommunikation, Vision,
curriculare Einbindung und finanzielle Mittel. Der

) T o .

Fragebogen, im Juliund September konzipiert und

im Oktober 2024 versandt, erganzt die qualita-

tiven Methoden mit einer strukturierten Bewertung
zentraler Herausforderungen. Eine abschlielende
Gesprachsrundeim Oktober 2024 mit verschiedenen
Projektpartner*innen diente der Reflexion der Ergeb-
nisse.

Die Forschungsergebnisse von geDENK forward
basieren auf den Antworten des Fragebogens, den
Beobachtungen sowie den geflihrten Gesprachen und
werdenim Folgenden detailliert dargestellt.
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Exrgebnisse der
Teilprojekte

Im Forschungsprozess wurde davon ausgegangen,
dass kulturelle Bildung eine zentrale Rollein den Demo-
kratisierungsprozessen junger Menschen spielt und
eine wertvolle Grundlage flr die Férderung gesell-
schaftlicher Partizipation bietet. Auf der Website der
Bundeszentrale fiir politische Bildung schreibt Karl
Ermert dazu: ,Kulturelle Bildung bedeutet Bildung zur
kulturellen Teilhabe. Kulturelle Teilhabe bedeutet Parti-
zipation am kunstlerisch kulturellen Geschehen einer
Gesellschaftim Besonderen und anihrenLebens-und
Handlungsvollziigenim Allgemeinen. Kulturelle Bildung
gehort zu den Voraussetzungen fir ein gegliicktes
Lebeninseiner personalenwiein seiner gesellschaft-
lichen Dimension. Kulturelle Bildung ist konstitu-

tiver Bestandteil von allgemeiner Bildung” (Ermert,
2021). Der Zugang zu Kultur und Bildung ist ein von den
Vereinten Nationen (Art. 27 der Allgemeinen Erklarung
der Menschenrechte, Art. 31 der Kinderrechtskonven-
tionund Art. 10 der UNESCO Konvention zum Schutz
der kulturellen Vielfalt), im Grundgesetz (Art. 2 - Recht
auf freie Entfaltung der Personlichkeitund Art. 5 -
Kunstfreiheit), im Kinder- und Jugendhilfegesetz (SGB
VIII§ 11)undinden Landerverfassungen verbrieftes
Menschenrecht aller Kinder und Jugendlichen. Kultu-
relle Bildung schafft Raume, in denen Schiiler*innen
Selbstwirksamkeit erleben kdnnen und regt demokra-
tisches Handelnan. e

Diese Einschatzung wird auch durch die Teilneh-
menden der Umfrage bestatigt: Die eindeutige Mehr-
heitist davon Uberzeugt, dass kulturelle Bildung eine
wirksame Methode ist, um Demokratiebildung zu
fordern. Indem kulturelle Bildung die Auseinanderset-
zung mit relevanten, demokratischen Themen ermdég-
licht, tragt sie dazu bei, dass Jugendliche ihre eigenen
Perspektiven und Anliegenin einem sicheren Rahmen
auBlernundreflektieren konnen. @ Die grolle Mehr-
heit der Befragten gab an, dass ihre Motivation fir
die Entwicklung und Durchfiihrung des Projekts im
Rahmen von geDENK forward auf der Vision basiere,
dass kulturelle Bildung Bildungsgerechtigkeit und
kulturelle Teilhabe fordere.

Das Zentrum Kulturelle Bildung und Vermittlung
(ZKBV) hat sichzum Ziel gesetzt, diesen Zugang zur
kulturellen Teilhabe insbesondere fir solche Jugend-
liche zu starken, die sonst wenig Berlihrungspunkte
mit kultureller Bildung haben. Dabeiversteht sich
das ZKBV einerseits als Schnittstelle zwischen der
Herangehensweise von Kunst und Kiinstler*innen,
die sichdurch forschende und praktische Elemente
auszeichnet, und andererseits den Anforderungen von
Schule, die haufig durch strukturelle und organisatori-
sche Vorgaben bestimmt sind.

e ,Die Demokratiefdrderung
ist seit 2 Jahren in unserem
Fokus, da wir durch die
gesellschaftlichen Heraus-
forderungen auf unseren
Schulh6éfen mit Ausgrenzung,
Diskriminierung und daraus
resultierender Gewalt zu tun
haben”
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Teilprojekte

Das Projekt geDENK forward, das aus sechs Teilprojekten besteht und das

Thema Erinnerungskultur auf vielfaltige Weise beleuchtet, diente dazu,
kinstlerische und kreative Formen der Erinnerungsarbeit in verschie-
denen Kooperationen von Schulen, Kultur- und Stadtteilakteur*innen zu

erproben:

+

So exrforschten Oberstufenschii-
lerxinnen dexr Exrich-Kastnexr-Schule
die Rolle Hambuxgs im Deutschen
Kolonialismus. In Kooperation mit
der Initiative Creative Gaming e.
V. entwickelten sie alternative
Denkmaler in selbstgestalteten,
virtuellen Raumen. Hierbei setzten
sich die Schilerxinnen aktiv mit
der Kolonialgeschichte Deutsch-
lands auseinander und erfuhren,
wie wichtig es ist, fiir Dekolonia-
lisierung und Gleichberechtigung
einzutreten.

+

Die Esther Bejarano Schule koope-
rierte mit dem Kollektiv Show and
Tell und Stadtteilakteur*innen,

um Menschen und Oxten in ihxem
Stadtteil eine Stimme zu geben, die
sonst Gefahr laufen in Verges-
senheit zu geraten.

+

Das Projekt der Ganztagsgrund-
schule Stexnschanze befasste sich
gemeinsam mit Traummaschine Inc.,
(Stefan Mosebach (Modellieren)
und Arca e. V. (Afrikanisches
Bildungszentrum, Beratung)) mit
der Geschichte des Schulstandorts
und vermittelte den Schiilex*innen
erste Ansatze zur Diskriminie-
rungssensibilitat. Die Themen
Kolonialismus und Diskxrimi-
nierung werden hier mit kiinst-
lerisch-forschenden Methoden
altersgerecht aufbereitet, um
bereits jungen Schiiler*innen eine
reflektierte Auseinandersetzung zu
erméglichen.

Mit dem kiinstlerischen Kollektiv
LU'UM arbeitete das Kurt-Kérber-
Gymnasium zusammen, um neue
Blickwinkel und Exzdhlungen im
Stadtteil in Form eines Stadtspa-
ziergangs mit Exrzahlmobil auch fiir
andere sichtbar zu machen.

+

Mit den Kiinstlerinnen Sophia
Hussain und Vera Drebusch
forschten die Ida Ehre Schule und
das Emilie-Wiistenfeld-Gymnasium
zu Spuren des Nationalsozialismus
und der Geschichte von Zwangs-
arbeiterxinnen im Stadtteil. Eine
erste Projektwoche fand im Oktober
statt, das Projekt wird 2025
weitergefiihrt.

+

Das Enrichment-Projekt (Ferien-
angebot) mit der Kiinstlerin Rica
Blunck konnte aufgrund geringer
Nachfrage leider noch nicht durch-
gefiihrt werden. Die Ursachen dafiir
konnten in dieser Untersuchung
noch nicht beleuchtet wexden,
stellen aber einen zentralen
Aspekt der nachfolgenden Reflexion
in Verbindung mit einer méglichen
Neuausrichtung der Projektidee
dar.
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Offnung kultu-
reller Koopera-
tionsprojekte

Alle beteiligten Projekte von geDENK forward arbei-
teten mit auBerschulischen kulturellen Kooperations-
partner*innen zusammen. Diese Zusammenarbeit
ermoglichte es, den Jugendlichen tiefere Einblicke in
spezialisierte Themenfelder zu geben, dieinnerhalb
der Schule sonst nur eingeschrankt behandelt werden
konnten. In den qualitativen Interviews betonten

die Befragtendas groe Interesse sowohl aufseiten
der Schulen als auch auBerschulischen Kooperati-
onspartner*innen an gemeinsamer Zusammenar-
beit. Herausforderungen ergaben sich jedoch durch
die unterschiedliche Zeitlichkeit und Einbettung der
Projektein schulische Bildungsplane. e

Dank der Vielfalt an Kooperationspartner*innen
konnten die Projekte facherlibergreifend und interdis-
ziplinar gestaltet werden, etwaim Projekt der Erich-
Kastner-Schule,indem Bildende Kunst und Geschichte
durchdigitale Methodenimvirtuellen Raum verknipft
wurden. Der Medienpadagoge Thilo Libker der Initia-
tive Creative Gaminge. V. fiihrte die Schiiler*innen
indie Software Minetest einund unterstitze sieim
Prozess des digitalen Weltenbauens. So konnten durch
die Verbindunglokalhistorischer Kenntnisse Hamburgs
und digitaler Medien interdisziplinare Verbindungen
geschaffen werden, die weit Uiber den schulischen
Bildungsplan hinausgehen.So gaben 19 der 21
Befragtenan, dass die Zusammenarbeit mit auBer-
schulischen Kooperationspartner*innen die Verbin-
dungvon facherlibergreifenden Themen starke. e

Inzwei Projekten wurde neben der Kooperation
mit Kulturschaffenden zusatzlich mit Stadtteilpart-
ner*innen zusammengearbeitet: Das Projekt Voices
of Bahrenfeld der Esther Bejarano Schule kollabo-
rierte mit der Gemeinde Lutherkirche, dem Luther-
Gartenund dem Regerhof sowie dem Diakonischen
Werk Hamburg-West. Auch ein Mitarbeiter des
Bezirksamts Eimsblttel zeigte Interesse am Projekt
geDENK forward, da eine kiinstlerische Auseinan-
dersetzung mit der Vergangenheit des Stadtteils
angestrebt wird und aus einer avisierten Zusammen-
arbeit mit Schulen und Kiinstler*innen Impulse fiir ein
gemeinsames Projektim Stadtteil zu gewinnen waren.
Im kurzen Projektzeitraum ergab sich jedoch keine
Zusammenarbeit. DasInteresse des Bezirksamts an
kulturellen Bildungsprojekten zeigt jedoch, dass hier
Schiiler*innen und Bildungsinstitutionen durchaus als
ernstzunehmende Kulturproduzent*innen angesehen
werden.

[ ]

,Diese Gratwanderung
zwischen einer Prozess-
und Exrgebnisorientierung
ist herausfordexrnd. Dass
dieser Aushandlungsprozess
gelingt, ist meine Vision
fir kulturelle Bildung.”

o

,Der Mehrwert liegt in jedem
Fall in der erweiterten
Fachkompetenz durch die
Kooperationspartner*innen
und dem duxch diese mitge-
brachten Blick von auflken.
Die Kinder erhalten
Einblicke in Themenbe-
reiche, die ohne Kooperation
nur meist eindimensional
vermittelt werden konnen. In
jedem Fall ist es ein echter
Gewinn fir das Schulleben.”

Einbindung
in den
Bildungsplan

Ein GrofRteil der Teilprojekte von geDENK forward
wurde anden Unterricht von Profilklassen in der Mittel-
stufe von Stadtteilschulen angedockt. So standenim
Wochenrhythmus ganze Tage zur Verfiigung, an denen
sich die Klassen mit den Projekten befassen konnten
und das Gesamtprojekt Gber mehrere Wochen hinweg
geplant werden konnte. Entsprechend wurde das
Projekt Mine Monument Kolonial der Erich-Kastner-
Schuleim Rahmen des Oberstufenprofils Die Macht

der Bilder mit den profilgebenden Fachern Kunst und
Geschichte durchgefiihrt. Die Esther Bejarano Schule
integrierte das Projekt Voices of Bahrenfeld in das Profil
Hamburg Tor zur Welt des Jahrgang 10 mit den Fachern
Gesellschaft, Englisch, Biologie, Arbeit & Beruf. Das
Kurt-Korber-Gymnasium setzte das Projekt Alternative
Narrativeim Rahmenihres Oberstufenprofilkurs Arts &
Culture mit den Fachern Kunst und Geschichte um.

Die Ganztagsgrundschule Sternschanze
hingegen verknlpfteihr Projekt Schlafende Léwen
wecken mit Themenfeldern des Sachunterrichts und
bezogsich dabeiauf die Leitperspektive Globales
Lernenund damit zusammenhangend auf die Sozial-
und Rechtserziehung. Das Projekt Erinnerungspfade
derldaEhre Schule und des Emilie-Wiistenfeld-Gymna-
siums knlipfte an Themen aus den Fachern Geschichte,
Sozialwissenschaften und Kunst an.

Kulturelle Projekte im Unterricht befinden
sichdamit ander Schnittstelle zwischen schulischer
Realitat mitihren Bildungsplanen und didaktischen
Anforderungen und dem gleichzeitigen Wunsch, klinst-
lerische Projekte als Freiraum flr Experimente, Erpro-
bung und Forschung zu nutzen. Diese Schnittstelle
stellt sich nach Auswertung des Fragebogens und den
gefihrten Gesprachen als eine zentrale Herausforde-
rungin der Realisierung von Projektvorhaben heraus.
Ein Teil der Befragten betonte, dass die curriculare
Einbindung nicht zwangslaufig 1:1 an den Bildungs-
plan gebunden sein misse, sondern die ganzheitliche
Erfahrungund das Erlebenvon Themenim Vorder-
grund stehen sollten. Besonders fiir Projekte, die
sich mit komplexen, sozialen Themen wie Menschen-
rechten und Erinnerungskultur auseinandersetzen, sei
es entscheidend, dass die Inhalte auf emotional erfahr-
bare Weise vermittelt werden: e

Andere Befragte sehen die griindliche Didakti-
sierung der klnstlerischen Ansatze fir den Unter-
richt als einen zentralen Baustein der Kooperation
und haben ssichim Projektprozess darin allein gelassen
geflihlt. So schien die Rolle der Kiinstler*innenin den
Projekten teilweise nicht ausreichend geklart. Lehr-
personen dullerten teils den Wunsch, dass es eine
Instanz (z. B. das ZKBV) gabe, die die Klinstler*innen
didaktisch unterstitzt und Ressourcen fiir die Didak-

tisierung der kiinstlerischen Methoden und Konzepte
bereitstellt, da diese Arbeit sonst auf die Lehrperson
und/oder Kulturbeauftragten zurtickfallt. Zusatzlich
wurde der Vorschlag gemacht, die Vermittlungser-
fahrungen vonKinstler*innenim Vorfeld zu eruieren
und aktiv Unterstlitzung anzubieten, wenn diese noch
nicht ausreichend vorhanden sind, es aber ein Inter-
esse ander Vermittlungund Ubersetzung von kiinst-
lerischen Herangehensweisenin den schulischen
Kontext gibt. Als Idee wurde zudem formuliert, dass
Projektvorhaben und -konzepte durch Kategorien
verschlagwortet werden kdnnten, die Aufschluss liber
die geeignete Jahrgangsstufe, Fachereinbindungen
oder adressierte Kompetenzfelder geben, umso die
Zuganglichkeitinsbesondere fur Lehrer*innen ohne
fachlichen Bezug zu erhéhen.

Diese sogenannte ,asthetische Alphabetisie-
rung” (Mollenhauer 1990; Rolle 1999. Zit. n. Dederich
/ Dietrich 2022) bedeutet die Didaktisierung asthe-
tischer Prozesseindie Logik der Schule. Diese steht
jedochim Widerspruch zu den Aussagen anderer
Projektbeteiligter: @ Dieses Dilemma wird auch als
Grundkonflikt der Kunstpadagogik bezeichnet, der
seitden 90er Jahren als Otto-Selle Kontroverse
bekanntist und diskutiert, ob Kunst und asthetische
Erfahrungen tGberhaupt lehr- und didaktisierbar sind.
Kulturelle Bildung geht tiber die reine Vermittlung von
Praktiken, Techniken und Symbolen der verschiedenen
Kunstformen wie Literatur, Tanz oder Musik hinaus.
Sie versteht Kultur vielmehr als ein Medium, in dem
Bildungsprozesse allgemein - zum Beispiel innerhalb
schulischer Strukturen - stattfinden. Es bleibt also ein
Spannungsfeld und die Frage, wie dsthetische Erfah-
rungen als Teil der Bildung erméglicht werden kénnen,
ohne die spezifische Eigenstandigkeit und Offenheit
kinstlerischer Prozesse zu verlieren.

[

,Um kiinstlerisch und kreativ
arbeiten zu konnen, braucht
es Zeit und Fokus, frontale
Strukturen miussen durch-
brochen werden.”

®

»Es ist viel wichtiger,

dass die Schilerxinnen im
Rahmen des Projekts ganz-
heitlich arbeiten und dass
Wissen erfahrbar, erfihlbar,
ersplirbar gemacht wird.”
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Verstetigung

Die Ganztagsgrundschule Sternschanze hat sich zum
Ziel gesetzt, einlangfristiges Konzept zu entwickeln,
das dieser und anderen Schulen hilft, auch komplexe
historische Themen altersgerecht zu thematisieren
und nachhaltigim Schulalltag zu verankern. e

Der Schule undihrer Gemeinschaftist die Aufar-
beitung der Geschichte ihrer Standorte wichtig. Sie
wird dazuin den kommenden Jahren weitere Projekte
und Initiativen starten.

Ahnlich verhélt es sich mit dem Projekt an der
Erich-Kastner-Schule: Die Auseinandersetzung mit
dem Thema Kolonialismusin Hamburg hat die beglei-
tende Lehrperson als thematischen Schwerpunkt
gewahlt, densie Uber einen langeren Zeitraum mit den
Schiiler*innen untersuchenund ausgehend von der
Schiiler*innenperspektive weiterentwickeln mdchte.
Darin sieht sieihren derzeitigen Bildungsauftrag.

Auch das am Kurt-Kérber-Gymnasium entstan-
dene Erzahlmobil befindet sich bereits auf Wander-
schaft und wird in neuen Konzepten und mit neuen
Lerngruppen wirksam.

Die Verstetigung von Projekten hangt stark von
der Unterstitzung der Schulleitungund angestrebten
Schulentwicklungim Bereich kultureller Bildung ab. Oft
basieren Bemihungenin diese Richtung auf der Eigen-
initiative von Lehrkraften. So geben andere Befragte
an, dass das Format des Jahresthemas und das daraus
resultierende kulturelle Event am Ende des Schul-
jahres als Impuls fiir eine Verstetigung gesehen werden
kénnen,indem sich so ein wiederkehrender Terminim
Schuljahreskalender etablieren konnte. Eine solche
Etablierung ohnelangfristig vorgesehene Mittelist
jedoch wenigrealistisch.

]

,Wir arbeiten an einem
langfristigen Konzept,

die dunkle Geschichte

der Standorte Ludwig-
straflke und Altonaer StraRe
auch fir Grundschui-
ler*innen zuxr Sprache zu
bringen und wiinschen uns
die Expertise (Multipers-
pektivitat, diskriminie-
rungssensible Beratung,
Psychologin), solche Themen
kindgerecht Uber kiinstle-
risch forschende Methoden in
Schule weiter umzusetzen.”

Rolle dexr Kultuzx-
beauftragten

Ein weiteres Forschungsinteresse der wissenschaft-
lichen Begleitung war es, die Rolle der Kulturbeauf-
tragtenund deren Starkung sowie ihre Funktion als
zentraler Knotenpunkt zwischen den Schulenund
Kulturanbieter*innen zu untersuchen. Um daruber
Erkenntnisse zu gewinnen, wurde flr die Begleitung
das Projekt Erinnerungspfade ausgewahlt, da es von
den Kulturbeauftragtenderlda Ehre Schule und des
Emilie-Wistenfeld-Gymnasiums initiiert wurde und
hier die Zusammenarbeit zweier benachbarter Schulen
begleitet werden konnte.Im Oktober 2024 fand eine
erste Projektwoche statt, die weitere Umsetzung des
Projekts wird jedoch erstim Folgejahr erfolgen. Das
Projekt wurde zunachst von der Kiinstlerin Sophia
Hussain begleitet, die kiinstlerische Begleitung wech-
selte dann zu Vera Drebusch. Die Koordination zweier
Schulen stellte sichim Prozess als herausfordernd dar.
Insbesondere da keine der beiden Giber externe Unter-
stitzungin diesem Bereich (wie bspw. durch eine*n
Kulturagenten®in) verfligt, blieb die Rolle der Projekt-
leitung zunachst unbesetzt. Dabeischeint die Zusam-
menarbeit mit Kulturagent*innen hierbei nur bedingt
eine Entlastung flir die Lehrer*innen zu sein: @

Besonders beider Zusammenarbeit zweier
Schulen scheint eine zentrale Instanz erforderlich zu
sein, die die Kommunikation und Koordination der
verschiedenen Projektpartner*innen lbernimmt. Diese
Aufgabe kannvon den Kulturbeauftragten aufgrund
ihrer begrenzten Ressourcen fir dieses Arbeitsfeld
nichtimmer geleistet werden. Eine Kulturbeauftragte

merkte hierzuan: e

Die Teilnahme von Schulen ohne Kulturagent*in
an Projektreihen wie geDENK forward setzt folglich
voraus, dass auch deren Kulturbeauftragten umfas-
send unterstiitzt werden. Sie spielen eine zentrale
Rolle,indem sie u. a. als Impulsgebende wirken und
Lehrkrafte aus anderen Fachbereichen fir die kultu-
relle Projektarbeit motivieren.

[

»,Es ist [..] in meinen Augen
etwas irrefiihrend, das Wort
,Entlastung’ zu benutzen. In
den meisten Fallen ermdg-
lichen wir GUberhaupt erst
Projekte oder heben beste-
hende Vorhaben auf ein
professionelleres Niveau

— dies fiihrt aber nur sehr
selten zu weniger Arbeit fir
die beteiligten Lehrkrafte.”

o

,Um die Zeit der
Kollegxinnen zu entlasten,
ubexrnehme ich an unserer
Schule im Grunde auch die
Aufgaben, die an anderen
Schulen von Kultuzr-
agentxinnen ausgefihrt
werden - jedoch ohne eine
offizielle Zeitressource
dafir zu haben.”
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Aus den Gesprachen mit Lehrpersonen, Kulturagent®innen
und Kulturschaffenden haben sich finf Kategorien ergeben -
Zeit, Kommunikation, Geld, Vision und curriculare Einbindung
—, die konstitutiv fur das Gelingen eines kulturellen Bildungs-
projekts sind. Zu diesen funf Zutaten wurden die Teilneh-
menden von geDENK forward mithilfe des Fragebogens und
auchinden qualitativen Interviews befragt.

Kommunikation

Vision

Curriculare Einbindung

Projekt arbei
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Zelt

Die erste Zutat Zeitist eine ausschlaggebende Kompo-
nente flir ein gelingendes Projekt, da Zeitmangel oft eine
zentrale Herausforderungin der Schule darstellt. Die
Mehrheit der Befragten stimmt der Aussage zu, dass mehr
Zeitund Aufmerksambkeit einem Projekt auch eine bessere
Qualitat geben. Lehrkrafte und Kiinstler*innen stehen
vor der Herausforderung kleiner Zeitfenster, die oft nicht
im Einklang mit den schulischen Strukturen stehen. Zwei
Drittel der Befragten sehen die unterschiedlichen zeit-
lichen Ressourcen von Schulen und freien Kulturanbie-
ter*innen als eine Herausforderung in der Kooperation an.
[ J

Langere Vorlaufzeiten und flexiblere Projektzeit-
raume kdnnten hier also helfen. Vier der sechs Projekte von
geDENK forward sind zum Zeitpunkt dieses Berichts noch
nicht beendet. Ein Drittel der Befragten gibt an, flir die
Entwicklungund Durchfliihrung ihres Teilprojekts zu wenig
Zeit zur Verfligung gehabt zu haben. e

Teilnehmende gaben an, dass sie sich durch die
Projektstruktur und den kurzen Zeitraum unter Druck
gefihlt hatten und die Zeitlichkeit innerhalb der Schul-
realitat sehr schwer umsetzbar gewesen sei. Flir einige
Beteiligte entstand so das Gefiihl, nicht mit dem kommu-
nizierten Fahrplan Schritt halten zu kdnnen. Nahezu alle
Befragtengabenan, dass es einenlangeren Vorlauf der
Projekte brauche und eine klarere und genauere Festle-
gung der Projektdauer.

1/5

o

»Das Schuljahr und

die darin beinhal-
teten Phasen geben eine
Struktur vor, die nicht
immer kompatibel mit
Projektarbeit ist. Es
hilft fir die Planung
Vorlauf zu haben, um gut
planen zu konnen, damit
alle (Kiinstlerxinnen,
Lehrerxinnen) motiviert
und somit sinnstiftend
mit der kulturellen
Arbeit mit den Kindexrn
starten konnen.”

([

LMichtig ist aus meiner
Sicht, dass die Schule/
Schulleitung den Rahmen

flr glinstige Zeitfenster

setzt.”

2/5

,Mit einem hoheren finan-

¥ ziellen Rahmen hitte die

Geld

Als zweite ausschlaggebende Komponente fir ein
gelingendes Projekt zeigte sich die Zutat Geld. Fast
alle Befragten stimmten zu, dass die finanzielle Unter-
stutzungim Rahmen von geDENK forward die Verwirk-
lichung des Projekts erleichterte. Die Halfte der
Befragten beklagte gleichzeitig eine unzureichende
Finanzierung, was sowohl die Dauer der Projekte als
auch die Anzahl der beteiligten Kiinstler*innen beein-
trachtigte. Mehr Geld wiirde nicht nur mehr Zeit
ermoglichen, sondern auch eineintensivere Auseinan-
dersetzung mitden Themen. @

Fastalle Befragten gabenan, dass das Projekt mit
mehr finanziellen Ressourcen intensiver und genauer
ausgearbeitet werdenund noch bessere Betreuung der
Schiler*innen stattfinden kénnte: ®

Moglichkeit bestanden, sich
intensiver auf das Projekt
zu konzentrieren und duxch
die Finanzierung auch mehr
Zeit im Projekt fiir die
Kiinstler*xinnen zu sichern.”

[

+MWir reilken mit dem Lowen-
brunnen-Thema (Hagenbecks
Vergangenheit) ein Thema
uber Menschenrechtsver-
letzung/Diskriminierung/
Tierrechte an. Das Thema
kann triggern. Waren wir
finanziell besser aufge-
stellt, hatten wir uns eine
diskriminierungssensible
Person gewiinscht, um auch in
dexr Rechexchephase schon die
Perspektive zu erweitexrn und
nicht nur zu reagieren.”
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Kommunikation

Kommunikation wurde als dritte wichtige Kompo-
nentein einem kulturellen Bildungsprojekt genannt.
Die Befragten urteilten einstimmig, dass eine klare
Kommunikation der Verantwortlichkeiten auchin
einer besseren Qualitat des Projektes miindet. Die
Abstimmung zwischen den verschiedenen Beteiligten
- Kinstler*innen, Lehrkraften und auBerschulische
Partner*innen - liefin einigen Projekten nicht ganz
reibungslos. Verantwortlichkeiten und Aufgabenbe-
reiche missen klar definiert werden, um Missverstand-
nisse zu vermeiden. e

Dreiviertel der Befragten bewerten die Kommu-
nikation mitihren Projektpartner*innenim Projekt
geDENK forward jedoch als gut. @ Diesem Vorschlag
entspricht der folgende Abschnitt dieser Publikation,
der neben Methodenshots auch eine hilfreiche Check-
liste fir organisatorische Fragen bereithalt.

3/5

[ ]
,D1e Kommunikation zwischen
den verschiedenen Insti-
tutionen und Beteiligten
stellte eine Herausfor-
derung dar. Zu Beginn wazren
die Informationen zu den
Projektbedingungen nicht
immer transparent und

im Verlauf des Projekts
haben sich einige Aspekte
geandert.”

(

,Um noch mehxr Transparenz zu
schaffen, konnte es Check-
listen oder ahnliches geben,
mit deren Hilfe man im
Vorfeld alle organisatori-
schen Fragen klaren kann.”

Vision
Die Zutat Vision stellt die vierte, grundlegende Voraus-
setzung fir ein gelingendes kulturelles Bildungspro-
jekt dar. Dieser Aussage stimmten auch alle Befragten
zu. Eine groBe Mehrheit gibt zudem an, dass kulturelle
Bildung Bildungsgerechtigkeit und kulturelle Teil-

habe fordert. Die Befragten sind sich einig, dass die
eigene Motivation flir das Projekt auch die Qualitat

des Projekts bestimmt. Eine gemeinsame Visionist

far den Erfolg eines Projekts entscheidend. Sie moti-
viert die Beteiligten und stellt sicher, dass alle auf ein
gemeinsames Ziel hinarbeiten. Es folgt eine Auswahl
an Antworten der Befragten auf die Frage, wasihre
personliche Vision fir das Projekt und die kulturelle
Bildungist: e

4/5
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_ o o . »Kulturelle Bildung muss auf Teilhabe aller
»Meine personliche Motivation, an diesem basieren. Es geht nicht nur um die Teilhabe
Projekt teilzunehmen, liegt in der Ubezx- Y . .
zeugung, dass Kunst und Kreativitit a}ler als Re21p1ent*1nne.n von Kultur,. sondexrn
unserer Schiilerxinnen wichtig fiir ihre vielmehr als Gestalterxinnen. Daher ist es so
gesellschaftliche Teilhabe und ihre Wahz- WiChtig, dass auch die Geschichten der Schii-

nehmung und die Exfahrung von Selbstwirk-

samkeit sind.“ lerxinnen, ihrer Familien erzahlt wexrden und

. . . sie damit an - ihrer - Gegenwart (+ Zukunft)
,Fur mich ist Kultur und Kultu- mitgestalten.”

relle Bildung dexr Kleber, der die
Gesellschaft zusammenhalt. Kultur
war schon 1in der Welt, bevor die
ersten Menschen an wissenschaft-
liche Themen dachten - sie ist

etwas Selbstverstindliches, meint «Meine Vision ist, dass Strukturen
man. geschaffen werden, sodass Schiu-
»Meine Vision ist es, (nicht nur) lerxinnen derlei Projekte noch
mit jungen Menschen dariiber nachzu- starker selbst organisieren kénnen
denken, dass es nicht nur das eine und sie sich solche Projekte so zu

Richtig gibt, sondexrn Vieles gleich-
zeitig nebeneinandexrstehen kann,
ohne dass sich dadurch ein Widezx-

eigen machen kdnnen, sodass sie ihnen
etwas bedeutet. Nur so wird dexr Input

spruch oder ein Konflikt ergeben langfrlst}g 1n H::}ndlungskom.pe'tenz
muss.” transformiert, diese Welt mitzuge-
stalten.”
»FUr mich ist der partizipative
Cf_larak:ter c.les Projekts rpafggelplich. Das ) »,Die Schiilerxinnen gewinnen mehr
Sich-Einbringen einer/eines jeden (so wie Selbstvertrauen auf der Biihne
er/sie es am besten kann) ist fiir mich von und entdecken ihre Kreativitat.
entscheidender Bedeutung.” AuBerdem lernen sie, sich theatral

zu zeigen. Das tut der Klassenge-
meinschaft gut.”
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5

“Material

Die Materialienim Folgenden basieren auf den s
Forschungsergebnissen der Projektreihe geDENK ® Ch e C k]. 1Ste
forward und bieten praktische Werkzeuge zur Planung
und Umsetzung eigener kultureller Bildungsprojekte. () Met h Od e n
Zentrale Idee der Checklisteist es Anregungen fiir
die Konzeption eines neuen Projektes zu geben. Jede
Zutat - von Zeit Uber Geld bis hin zu Kommunikation —

J spiegelt die Erkenntnisse der beteiligten Akteur*innen
von geDENK forward wider und zeigt auf, welche

Elemente flr den Erfolg eines Projekts entscheidend
sein kdnnen.

Die Postkarten, die jeweils eine Zutat visuali-
sieren, sollen als leicht verstandliche und kreative
Anregung dienen. Sie bieten eine spielerische Moglich-
keit, die n6tigen Komponenten fiir das eigene Projekt-
vorhaben zu reflektieren und mit den vorhandenen
Ressourcen und Rahmenbedingungen abzugleichen.
Aus denverschiedenen Zutaten kann bildlich gespro-
chen ein Rezept fiir ein neues Projekt entstehen.

Erganzend dazu geben ausgewahlte Metho-
denshots einen Einblick in die kiinstlerischen Ansatze,
die wahrend der Projektreihe eingesetzt wurden. Die
kurzen Beschreibungen helfen dabei, das methodische
Vorgehen nachzuvollziehen und fiir eigene Projekt-
vorhaben weiterzuentwickeln. So unterstiitzen die
Materialien nicht nur bei der Inspiration, sondern auch
bei der konkreten Planung und Umsetzung kultureller
Bildungsprojekte, auch iber den Bereich Erinnerungs-
kultur und Demokratiebildung hinaus.

Curriculare
Einbindung

Dieletzte der flinf Komponenten, die zum Gelingen von
Kulturprojekteninder Schule beitragen, ist die curri-
culare Einbindung. Im gleichnamigen Abschnitt wurde
zuvor schon ausfihrlich Gber die Wichtigkeit und die
Herausforderungen der Didaktisierung der Projekte
gesprochen. Zusammenfassend lasst sich sagen,
dassdie Einbettung eines Projektsin den Bildungs-
plan fundamental fiir Lehrpersonen und deren Unter-
richtist. Wer den Transfer kiinstlerischer Methoden
und Konzepteninden (Fach-) Unterricht Gbernimmt,
warinden Projekten teils unklar. Hier kdnnte zuklinftig
ein Schwerpunkt der Arbeit des ZKBV als Schnittstelle
zwischen Schule und Kulturlandschaft liegen.
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Checkliste

Duplanst ein kulturelles Projekt an einer Schule?
Wir helfen dir, die passenden Zutaten zu wahlen!

Kontakt: zkbv@li.hamburg.de

Titel

(Gib deinem Projektvorhaben einen Namen)

Durchfihrende

(Nenne die Projektbeteiligten)

Man nehme:

N
()

H.
~+

1/5

eine Doppelstunde
einen Schultag

eine Projektwoche
eine Unterrichtsreihe
ein Halbjahr oder mehr
viel mehr davon

OO0O0O000O

D
)
=
o
N
S~
o1

Gelder aus der Klassenkasse
Spendengelder (Kuchenbasar, Spendenlauf,..)
andere schulische Mittel (Schulverein,..)
einen bewilligten Antrag des Projektfonds
Kultur & Schule

einen bewilligten Antrag des Projektfonds
Medien & Bildung

6ffentliche Finanzierung

Stiftungsgelder

Newsboard des ZKBV fiixr weitere Ideen

0000 O 0000

<
.
n
=
o)
-

Leidenschaft fiir kulturelle Bildung

Lust auf Kollaboration

Interesse an gesellschaftlicher Mitgestaltung
Forderung von Kindex- und Jugendbeteiligung
Freude an multiperspektivischem Denken
Offenheit fiix Prozesse, Experimente und Fehlexr

OO0O0O0O0O

Kommunikation 3/5

Austausch mit Kollegxinnen

Riickkopplung mit derxdem Kulturbeauftragen
Einbeziehung der Kulturagentxinnen

klare Rollen und Verantwortungsverteilung
Beratung im Kulturteam

Unterstiitzung durch die Schulleitung und Abtei-
lungsleitungen

Konzeptions- und Reflexionsgesprache mit Kiinst-
lerxinnen

Einbeziehung von Stadtteilpartnexrxinnen
Kontaktaufnahme zu Schulen in der Nachbarschaft
Absprachen mit der Schulverwaltung (Sekretariat,
Hausmeisterei, Reinigungspersonal,..)
Informationsaustausch mit den Zustandigen fir die
Offentlichkeitsarbeit

O O OO0 O 000000

Curriculare Einbindung 5/5

Werte fiir ein gelingendes Zusammenleben in einer
solidarischen, vielfaltigen Gesellschaft (W)
Bildung fiir nachhaltige Entwicklung (BNE)

Leben und Lexnen in einer digital gepragten Welt
(D)

Sprachbildung

Aufgabengebiete (Berufsorientierung, Globales
Lernen, Gesundheitsférderung, Interkulturelle
Erziehung, Medienpadagogik, Sozial- und Rechts-
erziehung, Sexualerziehung, Umwelterziehung,
Mobilitdts- und Verkehrserziehung)
schulinternes Curriculum

OO0 OO O

©]0)

o
M
)¢

Xxr
1

geDENK forward ist ein Projekt des Zentrums Kulturelle Bildung und Ver-
mittlung (ZKBV) in Kooperation mit den Kulturagent *innen Hamburg e. V. zum
Thema Erinnerungskultur und Demokratieférderung.

o kultur,. eDENK >
Hamburg ZKBV et imen} S FGRWARD
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Multipexrspektivische
Erinnerungskarte

SHOW AND TELL

- (freies Theater- und Performancekollektiv)

Setting Es eignet sich sowohl ein langfris- | Zielgruppe Junge Generationen wachsen in einerxr
tiges Projektsetting mit einzelnen, Welt auf, die von Multiperspek-
jedoch regelmafig stattfindenden tivitat durchdrungen ist. Unter
Arbeitseinheiten, etwa in Form des Anpassung der Komplexitat und
einmal in der Woche fiir mehrere Inhalte ist die Methode bereits fiir
Wochen stattfindenden Regeluntex- Grundschiiler*innen geeignet.
richts, als auch ein intensives
Projektsetting, etwa in Form einer
Projektwoche.

Aufwand Beziiglich der Vor- und Nachbe- Teilnehmenden- Wir schlagen vor: Je jiinger die
reitung sollte beachtet werden, zahl Teilnehmenden, desto geringer die
dass die Rechercheergebnisse Teilnehmendenzahl. Bei alteren
Uibersichtlich dokumentiert werden Teilnehmenden, die weniger
miissen. Je nach Arbeitsgruppe Anleitung bei der Recherxche
kann es hilfreich sein, auch die bendtigen, kann bei héherer
Sortierung und Auswertung der Teilnehmendenzahl auch in Gruppen-
Rechexrcheergebnisse vorzubereiten. arbeit gearbeitet werden.

Umfang Faktoren, die den konkreten Sozialform Die Recherchearbeit kann sowohl in
Zeitumfang beeinflussen kénnen, Einzel- als auch in Gruppenarbeit,
sind die GroRke der Arbeitsgruppe der Austausch der Exrgebnisse sowohl
oder etwaige Vorerfahrungen der in Zweier- als auch in grofkeren
Teilnehmenden mit der Reflexion von Gruppen durchgefiihrt werden.
Pluralitat. In jedem Fall sollte Der Prozess der kiinstlerischen
beachtet werden, dass multipers- Auswertung findet in der gesamten
pektivisches Arbeiten Zeit bedarf. Projektgruppe statt, wobei sich
Es handelt sich hierbei somit eher nach Bedarf natiirlich auch immer
um eine mittel- bis langfristige in Kleingruppen aufgeteilt werden
Methode. kann.

Ausstattung Die Ausstattung variiert je nach

Vorliebe der kiinstlerischen
Auswertung.

Wir erarbeiten eine performative, multi-
perspektivische Erinnerungskarte
Hamburgs (mit Fokus auf den Stadtteil
Bahrenfeld). Dazu arbeiten wir dokumen-
tarisch. Inangeleiteten Recherche-
Aufgabennahernwirunsinderersten
Phase unterschiedlichen Ortenim
Stadtraum: Welche Erinnerungsorte
gibt es? Welche historischen Ereignisse
habensichin diese Orte eingeschrieben?
Welche privaten Erinnerungsorte gibt
es? Was erinnerst du?

Auf diese Weise sammeln wir unter-
schiedliche Erinnerungsorte, die wir in
einer Karte markieren konnen, die nun
sowohl den Kinderspielplatz als auch
das Mahnmal anzeigt. Diese Markie-
rungen unterschieden sich hinsichtlich
ihrer raumlichen Verortungin der Stadt
sowie hinsichtlich ihrer Bedeutungsqua-
litaten von privat bzw. gesellschaftlich
(wobei hier keine Hierarchisierung
vorgenommen wird!). Die auf diese Weise
erzeugten Spannungen und Uberlage-
rungen werdenin einem zweiten Schritt
kinstlerisch ausgewertet, inunserem
Fallin Form einer Performance.

Vorbereitung

Wenn gewollt, kannim Vorfeld bereits eine Auswahl
anrelevanten Orten vorgenommen werden. Kriterien
kdnnen sein:

« Dem Ortwird bzw. wurde bereits eine gesellschaft-
liche Relevanz zugeschrieben, wie es z. B. bei Mahn-
oder Denkmalern der Fallist.Im Zuge der Recherche
kann diese Bewertung kritisch reflektiert und weiter
ausdifferenziert werden.

» Dem Ortwird bislang noch keine gesellschaftliche Rele-
vanz zugeschrieben, das Team mochte das aber dndern.

Durchfiihrung

Die Durchflihrung des Projekts beinhaltet zwei Phasen:
die Recherche- und die Auswertungsphase. In beiden
Phasenist es wichtig, unterschiedliche Perspektiven zu
berticksichtigen.

Die Recherxrche-Phase:

Das gemeinsame und individuelle Sammeln von Infor-
mationen. Die Recherche-Phase besteht aus drei
Schritten.

1 Recherche der Orte, die eine personliche Bedeutung
fur die SuS haben.
Im ersten Schritt stehen die persénlichen Beobach-
tungen und Erfahrungen der Schiiler*innen im Fokus.
In einer Schreibaufgabe beantworten diese zundchst
Fragen (iber ihren persénlichen Erinnerungsort. Fragen
kénnen sein: Wo befindet sich der Ort? Wie sieht er
aus? Welche Erinnerung(en) hast du an diesen Ort? Im
Anschluss besuchen sie den jeweiligen Ort und doku-
mentieren ihn durch Fotos, Videos und / oder Audio-
aufnahmen.

2 Recherche der Orte, die eine gesellschaftliche Rele-
vanz haben.
Im zweiten Schritt stehen gesellschaftliche Bedeu-
tungszuschreibungen im Fokus. Im Rahmen einer
Stadtfiihrung durch Bahrenfeld werden 6ffentliche,
bereits bestehende Erinnerungsorte besucht bzw.
solche, denen eine solche Bedeutung zugeschrieben
werden sollte / knnte. Die Schiiler*innen kénnen ihre
Beobachtungen und Eindrlicke schriftlich mithilfe eines
Fragebogens festhalten. Im Anschluss suchen sie sich
einen dieser Orte aus, den sie weiter recherchieren
wollen. Die Recherche ist frei, zur Unterstiitzung kann
aber auch ein Fragebogen mit méglichen Recherche-
fragen gereicht werden. Die Ergebnisse werden schrift-
lichund / oder durch Audioaufnahmen dokumentiert.

3 Austausch der Rechercheergebnisse.
Im dritten Schritt steht der Perspektivwechselim
Fokus. Die Schiiler*innen tauschen sich (iber ihre
Rechercheergebnisse aus. Zur Unterstiitzung kénnen
Arbeitsanweisungen gereicht werden, wie z. B..
Beschreibe den Ort fiir jemanden, der*die diesen Ort
noch nie gesehen hat und nie sehen wird.

Die Auswertungs-Phase:

Die klinstlerische Auswertung der gesammelten Infor-
mationen. Die Recherchefragen und -ergebnisse
dienenals Grundlage flr eine Performance, die im
kinstlerischen Prozess miteinander vernetzt, gegen-
Ubergestellt, Gberlagert werden kédnnen. Die Teilneh-
menden bringen sowohlihre Rechercheergebnisse als
auch dieder anderen Teilnehmenden auf die Buhne.
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MineMonument
— Games als Ort

digitaler

Erinnerungskultur

Th i].O LUbker - Initiative Creative Gaming e.V.

Aus der Beantwortung der Frage ,Was
wollen wir erinnern, wie und in welcher
Form?” ergeben sich gestalterische
Anlasse, dieinder virtuellen Welt der
kostenfreien Spielesoftware Minetest
kreativumgesetzt werden kdnnen.
Dabei erstellen die Schiiler*innen eigene
digitale Gedenkorte, -umgebungen
und -objekte in einer gemeinsamen
Spielewelt und begehen diese im
anschlieBenden virtuellen Spaziergang.
Eine kritische Auseinandersetzung mit
den auf diese Weise transportierten
Themen wird nach der ersten Gestal-
tungsphase durch Anschaulichkeit,
Begehbarkeit und Plastizitat unter-
stlitzt. Das Spiel Minetest erméglicht
diese Prozessein einer kooperativen
Atmosphare undregt zur Fortsetzung
der Auseinandersetzung ein.

Setting Die Methode eignet sich fiir Zielgruppe Ab 14 Jahre
Projekte, die mehrere Tage
andauern. Optimal erscheint eine
Projektwoche, in der es auch Phasen
von Remote- bzw. Online-Zusam-
menarbeit geben kann. Es ist auch
moglich, vollstindig remote bzw.
online zu arbeiten.
Teilnehmenden- 1 medienpadagogische Begleitung
zahl pro 10 Schiilerxinnen
Umfang Eine ausfiihrliche inhaltliche Sozialform Frei wahlbar. Empfehlung: Gruppen
Vorbereitung kann besonders gut bis 4 Personen oder 2er-Teams
im Voraus geleistet werden z. B. im
Rahmen von Kunst-, Politik- odex
Geschichtsunterricht.
Minimum: 3x6 Zeitstunden.
Optimal: Projektwoche.
Ausstattung Laptops+Peripherie, Internet-
zugang, Prasentationsflache,
Headsets
Aufwand 1 Tag Vorbereitung (Anmietung/ Tipps&Tricks Es eignen sich Themen, zu denen

Einrichtung Server, Gerate
einrichten, Installation Minetest,
Internettest, Accountzuweisung)
3-5 Tage (Durchfiihrung)

74 Tag (Abbestellung Server, Deins-
tallation etc.)

die Teilnehmenden bereits Wissen
und einen Bezug haben. Auch eigene
Themen kénnen von den Gruppen
gesetzt werden.

Vorbereitung

Alle Teilnehmenden missen Uber eineninternet-
fahigen PC/Laptop, Maus und Tastatur verfigen.
(Optional: Headset)

Fir Minetest wird ein Server benétigt, dessen
Einstellungenverandert werden kénnen.

Minetest muss auf allen Gerateninstalliert werden.
Sollte das Projekt vollstandig online stattfinden
und die Teilnehmenden sich nicht treffen, muss eine
Kommunikation Giber das Internet gewahrleistet
werden. Hier gibt es diverse Softwareoptionen z. B.
Discord, Mumble, Teamspeak.

Durchfiihrung
Beispiel:
Tag 1

1 Themenfindung und kritischer Austausch

2 Einfihrungin das Spiel Minetest, Steuerung kennen-
lernen und Mdéglichkeiten der Gestaltung erkennen

3 Auswahlvon Elementen, die in Minetest dargestellt
werden kdnnen/sollen und erste Bauschritte.

Tag 2

4 Umsetzung und Bauphase (diese Phase kann auch
langer erfolgen)

Tag 3

5 Gemeinsame Reflexion, Begehung des Gebauten
6 Ggf. Dokumentation, Prasentation, Offnung fir
Externe
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Schlafende

|l owen wecken

PaSCB.]. FUhlbrugge - (Traummaschine Inc.)

Wir erforschen mit Schiler*innen die
Geschichte der Schule an der Ludwig-
straBe, auf deren Gelande bis ins Jahr
1907 Hagenbecks Tierpark betrieben
wurde. Ausgangspunkt dafurist der
sogenannte Lowenbrunnen - das einzige
Uberbleibsel, das noch an die Zeit des
Tierparks erinnert. Dieser Brunnen

ist aber flir Anwohner*innen nicht
zuganglich. Deswegen streben wir als
Endprodukt einen Ortan, andem fir
Anwohner*innen und die Schiiler*innen
der Schule die Geschichte des Gelandes
sichtbar wird. Gleichzeitig wollen wir

mit diesem Projekt grundsatzliches
vermitteln, dass sich ganz konkrete
Inspirationen aus dem eigenen Umfeld

in Kunst umsetzenlassen, dass
Geschichte erfahrbarist, sieunser Leben

mitbestimmt und dass Einzelne das
Rechtund die Fahigkeit haben ander
Geschichtsschreibung teilzunehmen.

Setting Aufgrund der relativen Flexibi- Zielgruppe 3. oder 4. Grundschulklasse
1itat des Unterrichts in der Grund-
schule gehen wir von 5-6 Tagen a 3
Stunden aus. Bei langeren Treffen
schwindet nach unserer Exrfahrung
irgendwann die Konzentration.
Wichtig ist, dass zwischen den
Terminen etwas Zeit liegt, damit
geniigend Zeit fiir Nach- und Aufbe- . . .
reitung bleibt. Teilnehmenden- Maz(lmal 25. Idealerweise 15-20
zahl Teilnehmende.
Umfang 6 Treffen a 3 Stunden. Die Treffen Sozialform Wir versuchen, individuellem
sollten teilweise mit mehreren Ausdruck Platz im Gruppengeschehen
Durchfiihrenden besetzt sein. zu geben. Deswegen wechseln wir
zwischen Einzelarbeit, Arbeit
in Kleingruppen (z. B. bei der
Befragung dexr Anwohnexrxinnen) und
der Arbeit in der grofgen Gruppe.
Aufwand Wir haben uns an den vorgegebenen Ausstattung » Grofse Papierrollen fiir gemein-

50 Stunden orientiert. Mehr Zeit
ware sicherlich hilfreich, um z. B.
weiter in Grundlagen der Recherxche
einzutauchen.

sames Planen

« mobile Aufnahmegerite

* mobiler Aufbau fiir Sprachauf-
nahmen in anndhernder Studio-
qualitat

*» Modelliermasse

« Farben

Vorbereitung

Wir starten mit einer Grundrecherche, bei der wir
versuchen, uns auch auf eventuell auftauchende
traumabehaftete Themenbereiche vorzubereiten.
Im FallHagenbeck betrifft dies die dort stattgefun-
denen ,Menschenschauen”. Wir organisieren den
Besuch einer Kindergruppe beim Verein Arcae. V., der
sich fur die Geschichtserzahlung aus der Schwarzen
Perspektive einsetzt. Spater legen wir Wert auf eine
Nachbereitung der Treffen, da diese durch denInput
der teilnehmenden Kinder zur Grundlage des jeweils
nachsten gemeinsamen Tages werden. Rekapitu-
lation und Aufbereitung des Geschehenen wird zur
Grundlage des nachsten Treffens. Relativ zeitauf-
wendigist dabeider Schnitt und die Bearbeitung der
Tonaufnahmen der Erzahlungen aus Sicht der Tiere.

Durchfihrung
Rechexrche:

Die Rechercheistin drei Phasen aufgeteilt:

1 Wirbefragenuns selbst:

Was wissen wir schon?

Was farbt unser Herangehen an das Thema?
2 Wir befragen Medien:

Was gibt es fiir Material und Informationen?
3 Wir befragen Anwohner*innen

(alsounser Zielpublikum):

Was wissen sie schon?

Was farbt ihr Herangehen an das Thema?

Produktion:

Die Produktion findet in zwei Phasen statt:

1 Die Kinder modellieren Tiere, die spaterim unbe-
nutztenund vergitterten Eingangsbereich ihren
Platz finden werden. Andere Kinder nehmen
Geschichten auf, dieden Zoo aus Sicht der Tiere
schildern. Diese kbnnen Anwohner*innen spater per
QR-Code abrufen.

2 Wir filhren die Arbeiten zusammen und bauen ein
Panorama auf.

Prasentation:

Die Prasentation wird dann mit den Kindern entwickelt.
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Alternative

Narrative:

das Exzahlmobil

Ali Haji, HaSibe KilCi, LucaS BarthO].l - LU'UM open collective

Anwelchem Ort findeich statt? Wo halte
ich mich auf, wo darfich sein, was tueich
dort? Die Schiler*innen begeben sich
auf einen Stadtteilrundgang, bei dem sie
Orteidentifizieren, die sie nutzen. Sie
schreiben Texte zu Ort und Nutzungund
erstellen Audios. Sie entwerfen zudem
Visionen des Stadtraums und gestalten
Folien fur eine Uberlagerung des realen
Ortes. Ein mobiler Guckkasten (eine
Bilderrahmenkonstruktion auf Rollen),
der den beschriebenen Ort fokussiert,
ermoglicht durch die Folienund einge-
spielten Audios die Visualisierung

der Utopie und die Uberschreibung

des Ortes. Am Ende organisieren die
Schuler*innen mit dem Erzahlmobil eine
alternative Stadtteilfihrung

Setting Das Projekt kann am besten in Zielgruppe Schiilexr*innen ab der 9. Klasse
mehreren aufeinander folgenden
Projektwochen erfolgen.
Teilnehmenden- Ideal ware eine Teilnehmendenzahl
zahl von 15 Schiiler*innen begleitet von
1 bis 2 Lehrkraften und 2 Kiinst-
ler*innen
Umfang Insgesamt 6 Projekttage in 3 Wochen | Sozialfoxrm Die Vorbereitung und Ubungen finden
wird als angemessener Umfang in Gruppen statt. Das Exrgebnis bzw.
empfohlen. (Exklusive Entwurf und die Auseinandersetzung mit den
Bau des Exrzahlmobils) jeweiligen Orten ist als Einzel-
arbeit konzipiert.
Aufwand Fiir die Umsetzung des Projekts im
Kurt-Kérber-Gymnasium wurden 175
Arbeitsstunden erbracht.
Ausstattung e Exzahlmobil: Ein nach innen Tipps&Tricks e Aufbau einer vertraulichen

verdunkelter Guckkasten auf
Rollen mit einem Spions-
piegel vorne und zusadtzlicher

Verdunklung durch einen Vorhang

nach hinten
Ein Megafon zum Abspielen der
Geschichten

parentem Plexiglas
Ein Abspielgerat (kann auch ein
Handy oder Tablett sein)

Uberlagerungsskizzen auf trans-

Beziehung zwischen Projektteam
und Schiilerxinnen ist fiir die
Erkundung der Orte mit einer
besonderen Bedeutung fiir die
Schiiler*innen essenziell und
braucht entsprechende Formate
und Zeit

» Externe professionelle Dokumen-
tation (Foto und Video)

» Abklarung der Einverstandnis-
erklarungen

Vorbereitung

« Vorbereitungstermine mit beteiligten Lehrkraften
fur eine sinnvolle Verankerung des Projekts im
laufenden Lehrplan

« EntwurfundBaudes Erzahlmobils

« Entwicklung der Wahrnehmungsiibungen

« Eine gemeinsame, interne Stadtteilflihrung mit
Schiiler*innen

+ Betreuungbeider Entwicklung der Geschichten
und Uberlagerungen

Durchfihrung
Phase 1:

Auswahl der Orte durch Wahrnehmungsibungen

Phase 2:

Entwicklung der Geschichten, Uberlagerungen und
Aufnahmen. Erfassung der Geschichten als Text.
Erstellung der Uberlagerungen als Skizze und Ubertra-
gung auf Plexiglas. Aufnahme der Texte als Audio.

Phase 3:

Vorbereitung und Durchfihrung der alternativen
Stadtteilfihrung.
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Alle Teilprojekte von geDENK forward verdeutlichen,
wie kulturelle Bildung Jugendlichen nicht nur ein erwei-
tertes Geschichtsbewusstsein, sondern auch einen
Zugang zu zentralen, demokratischen Werten ermég-
lichtundihre aktive Teilhabein einer vielfaltigen Gesell-
schaft starken kann.

Die Evaluation der Projektreihe geDENK
forward zeigt auf, welche wesentlichen Zutaten zum
Gelingen eines kulturellen Bildungsprojekts beitragen
und wie diese in schulischen Kontexten effektiv einge-
setzt werdenkdnnen. e

e ,[..] Die Prasenz von Kiinst-
ler*innen inspirierte die
Schiiler*innen dazu, uber den
Tellerrand hinauszuschauen
und ihre eigenen Ideen mutig
zu verfolgen. Sie erfuhren,
dass Kunst nicht nur ein
Produkt, sondern auch ein
Prozess ist, der Raum fiir das
Experimentieren und Machen
von Fehlern erlaubte. Diese
Erkenntnis forderte nicht
nur die kiinstlerische Krea-
tivitat, sondern auch die
personliche Entwicklung

der Schillexr*innen, indem
sie lernten, ihre eigenen
Positionen zu finden und zu
schatzen.”

Kommunikation

Geld

Zeit

Vision

Curriculare
Einbindung

Die enge Abstimmung zwischen Schulen und kulturellen Partner*innen
ist entscheidend, um die unterschiedlichen Arbeitsweisen und Strukturen
beider Seiten erfolgreich zu verbinden. Eine klare, fortlaufende Kommuni-
kation und eine strukturierte Koordination tragen dazu bei, dass Projekte
zielgerichtet verlaufen und Beteiligte jederzeit eingebunden sind.

Ein ausreichendes Budget ist essenziell, um eine qualitative Begleitung
durch Kulturpartner*innen und eine intensive Betreuung fiir die Schi-
ler*innen zu gewahrleisten. Eine finanzielle Ausstattung, die Gber die
Honorare flr beteiligte Klinstler*innen hinausgeht, ermdglicht es, die
kulturelle Projektarbeit weitreichender zu gestalten und Ressourcen wie
Material und personelle Unterstitzung bedarfsgerecht bereitzustellen.

Zeitist eine der wichtigsten Zutaten fiir das Gelingen kultureller Projekte.
Ein knapper Zeitrahmen, wie erim Rahmen von geDENK forward vorge-
gebenwar, erschwert die Einbindung von Projekten in den Schulalltag.
Langfristige Planung und flexible Zeitfenster, idealerweise im Einklang
mit dem Schuljahr, geben Lehrkraften und Schiler*innen die Méglichkeit,
sichintensivmitden Projektthemen auseinanderzusetzenund fordern
gleichzeitig die aktive Partizipation der Schiiler*innen. Gleichzeitig sollte
bericksichtigt werden, dass solche Projekte das Arbeitszeitbudget der
Lehrkrafte nicht ibermaBig belasten, da Kooperationsprojekte andern-
falls schnell zu Mehrarbeit fihren, die fir viele Lehrer*innen auf Dauer
nicht tragbar ist.

Eine klare gemeinsame Vision st fur kulturelle Bildungsprojekte beson-
ders wichtig, da sie alle Beteiligten auf ein gemeinsames Ziel ausrichtet
und Motivation schafft. BeigeDENK forward ermdglichte die Vision einer
demokratischen und empathischen Gesellschaft eine tiefgehende Ausei-
nandersetzung mit gesellschaftlich relevanten Themen und bot den Schii-
ler*innen eine wertvolle Orientierung. Diese langfristige Zielsetzungistin
der kulturellen Bildungsarbeit ein starker Motor, um Themen wie Erinne-
rungskultur und demokratische Werte mit persénlichem Engagement und
Sinnhaftigkeit zu verbinden.

Die curriculare Einbindung der Projekte erhdht deren Nachhaltigkeit
undinhaltliche Verankerungim schulischen Kontext. geDENK forward
zeigt, dass kulturelle Projekte besonders dann erfolgreich sind, wenn sie
neben kreativer Freiheit auch an die Anforderungen des Bildungsplans
anschlieBen. Diese Anbindung erleichtert die Integrationin den Schul-
alltagund erméglicht es, Lehrkrafte unterschiedlicher Facher einzubinden,
sodass Schiler*innen Giber fachertbergreifendes Lernen eine fundierte
Auseinandersetzung mit komplexen Themen erfahren.

geDENK forward verdeutlicht das Potenzial kultureller
Bildung, die gesellschaftliche Teilhabe von Jugendlichen und
deren Wertebildung zu férdern. Ein Zusammenspiel aller
genannten Bestandteile kann kulturelle Projekte langfristig
im schulischen Kontext verankern und die Zusammenarbeit
von Schulen und Kulturakteur*innen vertiefen. Unterstut-
zungsstrukturen, wie es das Zentrum Kulturelle Bildung und
Vermittlung mit seinen verschiedenen Formatenund Ange-
boten bietet, spielen dabei weiterhin eine wichtige Rolle,
indem sie Beratung, Netzwerke und Informationen biindeln
und so kulturelle Bildung fiir Schulen zuganglicher machen.
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